Ptock, dnia 23.03.2022r.

Notatka ze spotkania e- koordynatorow nr 5
w ramach miedzyszkolnych sieci wspotpracy nauczycieli

Dnia 23 marca 2022r. w Szkole Podstawowej nr 9 w Ptocku przy ul. Harcerza Antolka
Gradowskiego 24 odbyto sie spotkanie koordynatoréw/nauczycieli szkét bioracych udziat w
programie Aktywna Tablica, w ktorym uczestniczyli:
1. Malwina Kowalewska - Szkota Podstawowa nr 9 w Ptocku
Angelika Lewandowska - Szkota Podstawowa nr 9 w Ptocku
Anna Przybylska — Gtowacka - Szkofa Podstawowa nr 18 w Ptocku
Anna Aronowska - Tokarska — Zespot Szkét nr 2 w Ptocku
Monika Piecka — Szkota Podstawowa nr 2 w Ptocku
Agnieszka Gawlinska - Szkota Podstawowa nr 22 w Pfocku
Urszula Synakowska - Szkofa Podstawowa nr 22 w Ptocku
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Koordynator ds. TIK w SP nr 9 w Plocku Malwina Kowalewska przywitata zebranych i
zaproponowata porzadek spotkania:

1. Zapoznanie i przedstawienie sie koordynatoréow poszczegdlnych szkot biorgcych udziat

w projekcie (na potrzeby wspétpracy: wymiana maili, nr telefonéw).

2. Wspdlna analiza Rozporzadzenia Rady Ministrow z dnia 23 pazdziernika 2020r. w
sprawie szczegdlnych warunkdéw, form i trybu realizacji Rzadowego programu
rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji ucznidw i nauczycieli w zakresie
technologii informacyjno - komunikacyjnych na lata 2020 - 2024 , Aktywna tablica”.
Ustalenie harmonogramu spotkan.

Omowienie programu GENIALLY do tworzenia ciekawych lekcji z TIK z przykfadem-
zatgcznik nr 1
5. Oméwienie dwdch narzedzi do terapii dla ucznidéw z zaburzeniami uwagi, koncentracji i
uczenia sie jak réwniez proceséow komunikacji, zakupionych w ramach projektu
Aktywna Tablica: LOGOPEDIA PRO - zatgcznik nr 2 oraz Spektrum Autyzmu PRO. -
zataqcznik nr 3

6. Uczestniczenie w dwoch lekcjach otwartych z wykorzystaniem TIK w nauczaniu:

e Rewalidacja dziecka z autyzmem =z wykorzystaniem programu Spektrum
Autyzmu PRO - zatacznik nr 4

7. Rewalidacja z wykorzystaniem programu LOGOPEDIA PRO Przedstawienie oraz

omdwienie gotowych scenariuszy lekcji otwartych.

8. Dyskusja.

Uczestnicy spotkania zaakceptowali zaproponowany porzadek spotkania.
Pierwsze spotkanie miato charakter w duzej mierze organizacyjny i podzielono go na dwie
czesci.
W pierwszej czesci poruszono najwazniejsze tresci teoretyczne, tj.:
e Wspdlne rozwigzania dla szczegdtowej realizacji programu oraz wymagan okreslonych
W rozporzadzeniu;

e Omowienie programu GENIALLY do tworzenia ciekawych lekcji z TIK ;

Omowienie dwodch narzedzi do terapii: LOGOPEDIA PRO oraz Spektrum Autyzmu PRO
jako multimedialnych programoéw do pracy z dzieémi z zaburzeniami proceséw uczenia
sie, w tym z dysleksjq oraz ze spektrum autyzmu.

Celem cyklicznych spotkan bedzie:

e wymiana doswiadczen i informacji (np. szkolen)

e przeprowadzenie lekcji otwartych

e przedstawienie scenariuszéw zajec

e dzielenie sie przyjetymi rozwigzaniami i doswiadczeniami z zaje¢ edukacyjnych z

wykorzystaniem TIK.
Nauczyciele organizujgcy spotkanie zobowigzuja sie do przygotowania dla pozostatych
uczestnikdw kompletu materiatdéw. Sporzadzenie notatki (na biezaco) leze¢ bedzie rowniez w
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gestii organizatora spotkania. Wszystkie materiaty powinny by¢ sporzadzone w wersji
papierowej.

W drugiej czesci uczestnicy brali udziat w lekcjach otwartych z wykorzystaniem TIK. Na
koniec ktorych omoéwiono scenariusze, dokonano podsumowania lekcji, wymieniono
spostrzezenia i uwagi.

Przekazano réwniez kazdemu z obecnych materiatéw ze spotkania wraz ze scenariuszami.

Na tym spotkanie zakonczono i podpisano notatke.

telefon mail podpis

1. A. Przybylska -
Gtowacka

2. E. Jakubiak

3. A. Aronowska -
Tokarska

4, M. Piecka

5. M. Kowalewska

6. A. Gawlinska

7. U. Synakowska




Zatacznik nr 1
do notatki ze spotkania e - koordynatoréw nr 5
w dniu 23.03.2022r.

Korzystajacy z Genially jest to doskonaty sposdb na zorganizowanie swoim uczniom dziatan
edukacyjnych. Zamieszczamy na jednym slajdzie interaktywnej prezentacji lub infografiki
catg. Atrakcyjnie wizualnie materiaty zachecajg dzieci do nauki, a szeroka gama
interaktywnosci pozawala dzieciom odkrywac dodatkowe zasoby. Dzieki takim prezentacjom
tres¢ zajec jest uporzadkowana i czytelna. Dzieciom tatwo pracowac samodzielnie, gdy
korzystajq z tak tatwego w obstudze narzedzia edukacyjnego. Dodatkowq atrakcjq jest
mozliwos$¢ przygotowywania dla ucznidow gier, quizéw i innych atrakcji. Mozna tez tworzy¢
Swietne zadania na kazdg okazje, swieto badz wydarzenie. Znajdujg sie w niej elementy,
ktére mozna samodzielnie przesuwac, a nawet jest mozliwo$¢ rysowania przy uzyciu
wirtualnego pisaka.

Instrukcja do tworzenia w programie Genially: Genialna prezentacja w Genial.ly - YouTube
Aplikacja daje nam mozliwo$¢ wyboru szablonu, ktorym postuzymy sie przy tworzeniu
naszych projektéw. Do wyboru mamy:

e prezentacje,

e szablony biznesowe: dokumentacja i raporty, propozycje sprzedazowe

e learning experience - znajdziesz tu szablony, dzieki ktérym przygotujesz proste
quizy jak i takie, w ktérych uczniowie bedq mogli potaczy¢ nauke z podjeciem
wyzwania w postaci koniecznosci udzielenia odpowiedzi na zadane pytanie.
gamification — pomoze w przygotowaniu prostej, angazujacej uczestnikow gry
interaktywne obrazy
grafiki horyzontalne i wertykalne
przewodniki
prezentacje Video
social — przerdzne ozdobniki przeznaczone gtéwnie dla social media
puste szablony
Po dokonaniu wyboru interesujacej nas kategorii otrzymujemy dostep do podkategorii
szablonow w zaleznosci od tego jaki projekt zamierzamy przygotowaé. W gornej czesci
strony, mozemy réwniez od razu okresli¢ réwniez czy interesujg nas jedynie szablony

https://www.nienudnalekcja.blogspot.com/?fbclid=IwAR1-rTgvfGpcmbBv-
psz41kMgCU149PT6a2inZRIfiXdAtj16fSgTv7kHzU
https://logorytmporadnia.blogspot.com/
https://view.genial.ly/5fa030214a95b80d82de9985/presentation-zad-9



https://www.youtube.com/watch?v=97Z6emqtZiI
https://www.nienudnalekcja.blogspot.com/?fbclid=IwAR1-rTgvfGpcmbBv-psz41kMqCU149PT6a2inZRlfiXdAtj16fSqTv7kHzU
https://www.nienudnalekcja.blogspot.com/?fbclid=IwAR1-rTgvfGpcmbBv-psz41kMqCU149PT6a2inZRlfiXdAtj16fSqTv7kHzU
https://logorytmporadnia.blogspot.com/
https://view.genial.ly/5fa030214a95b80d82de9985/presentation-zad-9

Zatacznik nr 2
do notatki ze spotkania e - koordynatoréw nr 5
w dniu 23.03.2022r.

Omowienie narzedzi do terapii dla uczniow z zaburzeniami uwagi, koncentracji i
uczenia sie jak rowniez procesow komunikacji, zakupionych w ramach projektu
Aktywna Tablica:

1. LOGOPEDIA PRO sktada sie juz z dwudziestu logopedycznych i okotologopedycznych
programdéw multimedialnych, z checig wykorzystywanych nie tylko przez logopedoéw, ale takze
przez innych specjalistdw i nauczycieli. Aplikacja logopedy — program zarzadzajacy czescig
programéw do diagnozy i terapii, umozliwiajacy rejestracje uczniéw, zapisywanie wynikow
diagnozy logopedycznej oraz sledzenie postepow w terapii.

2. Szereg ciszacy: $, z, ¢, 3 (dZ) - modut podstawowy

3. Szereg ciszacy: $, z, ¢, 3 (dz) - modut profesjonalny

4. Szereg syczacy: s, z, ¢, 3 (dz) - modut podstawowy

5. Szereg syczacy: s, z, ¢, 3 (dz) — modut profesjonalny

6. Szereg szumiacy: S (sz), z (), € (cz), 3 (dz) - modut podstawowy

7. Szereg szumiacy: S (sz), z (2), € (cz), 3 (dz) - modut profesjonalny

8. Rdznicowanie szeregdéw

9. Gtoska r — modut podstawowy

10. Gtoska r (oraz |) - modut profesjonalny

11. Sfonem - program do badania i terapii stuchu fonemowego

12. Echokorektor — program do terapii jakania i innych zaburzen tempa mowy

13. Mowa bezdzwieczna - program do terapii dzwiecznych gtosek szczelinowych, zwarto- -
szczelinowych i zwartych

14. LOGOPEDIA PRO - Logorytmika - zestaw ¢wiczen ksztattujgcych umiejetnosci jezykowo-
-stuchowo-ruchowe dziecka

15. LOGOPEDIA PRO - Zabawy stowem - multimedialny zestaw ¢wiczen podnoszacych
sprawnosc¢ jezykowgq dzieci oraz wspomagajacych terapie specyficznych zaburzen rozwoju
jezyka

16. Trening logopedyczny - zestaw ¢wiczen fonacyjnych, oddechowych i artykulacyjnych
wspomagajacych profilaktyke i terapie logopedyczng

17. Gtoski tylnojezykowe -k, g, h

18. LOGOPEDIA PRO - Méwigce obrazki

19. LOGOPEDIA PRO - Logo-Gry

20. LOGOPEDIA PRO - Obrazkowy stownik tematyczny - zestaw materiatow multimedialnych
wzbogacajacych zaséb leksykalny i ksztattujgcych umiejetnosé zastosowania nowo poznanego
stownictwa

W wielu modutach serii zastosowano szeroko rozbudowane rozwigzania graficzno-
funkcjonalne, tak aby z oprogramowaniem modgt pracowac kazdy. Nalezy dodac rowniez
dbatos¢ o poprawnos¢é metodyczng oraz ,,czystosc fonetyczng” dobieranego materiatu
jezykowego, wykorzystywanego w ¢wiczeniach przy terapii poszczegdélnych gtosek.

2.SPEKTRUM AUTYZMU PRO
Specjalistyczny program multimedialny dla nauczycieli i terapeutéw przeznaczony do terapii
dzieci ze spektrum autyzmu, w wieku przedszkolnym i szkolnym.
e wsparcie rozwoju kompetencji emocjonalno-spotecznych i komunikacyjnych u dzieci ze
spektrum autyzmu
e narzedzie w pracy terapeutycznej ze wszystkimi dzie¢mi, u ktérych wystepujg trudne
zachowania
Program SPEKTRUM AUTYZMU PRO przeznaczony jest do pracy indywidualnej i w matych
grupach na zajeciach terapeutycznych, rewalidacyjnych oraz dydaktycznych.
Do wyboru 6 postaci towarzyszacych dziecku i motywujgcych do pracy. Ich wybdr jest
nieprzypadkowy: to dzieci decydowaty m.in. o wygladzie, cechach i wypowiedziach
wirtualnych towarzyszy uzytkownika programu.


https://www.nowaera.pl/terapiairozwoj/spektrum-autyzmu-pro-demo?utm_source=ne&utm_medium=referral&utm_campaign=prod_lp

Aplikacja terapeuty i baza ¢wiczen na pendrivie
Program multimedialny na pendrivie dziata na komputerze stacjonarnym lub latopie offline,
bez koniecznosci statego dostepu do internetu. Po raz pierwszy w terapii dzieci ze spektrum
autyzmu zastosowano innowacyjne ¢wiczenia:
« filmy animowane modelujace zachowania spoteczne, w ktérych dziecko samodzielnie
decyduje o zakonczeniu historyjki,
o wykorzystanie kamerki internetowej do nauki emocji przez ich odwzorowanie,

Dodatkowo, wazng czescig programu jest aplikacja nauczyciela i terapeuty, ktéra pozwala na:
o Sledzenie postepow uzytkownikdw,
e zliczanie préb podjetych do ukonczenia zadania,
e prowadzenie notatek przez terapeute,
» rejestrowanie wykonanych zdjec i nagran,
e generowanie i wydruk raportéw, notatek, zapisanych materiatow.
Program SPEKTRUM AUTYZMU PRO to baza blisko 300 ¢wiczern multimedialnych o zmiennym
materiale ilustracyjnym i losowym doborze przykfadéw do odtworzenia na komputerze oraz
na dotaczonym do zestawu tablecie (Android).
Dobdr ¢wiczen stuzy ksztatceniu kluczowych umiejetnosci dzieci ze spektrum autyzmu:
e rozpoznawanie, wyrazanie i nazywanie emocji,
planowanie i inicjowanie kontaktéw spotecznych,
zachowania adekwatne do sytuacji,
radzenie sobie z odmowa,
podazanie za wzrokiem patrzacego,
odczytywanie gestéw,
funkcjonowanie w grupie,
ptynnos¢ wypowiedzi,
rozpoznawanie prozodii,
rozumienie emocjonalnego zabarwienia tekstu,
réoznicowanie tempa czytania i natezenia gtosu

Kreator komikséw
Wielofunkcyjne narzedzie, dzieki ktéremu uczniowie moga rozwija¢ swojg inwencje, planowad
rozwoj wydarzen i w prosty sposob kreowac sytuacje z wybranymi bohaterami. Gotowy
komiks mozna wydrukowac.
Nauczyciel moze wykorzysta¢ Kreator komikséw do przygotowania historyjek obrazkowych na
potrzeby pracy terapeutycznej lub zajec¢ rozwijajacych kompetencje emocjonalno-spoteczne.
Z mysla o specjalistach do zestawu SPEKTRUM AUTYZMU PRO dotgczone sg 2 drukowane
publikacje:

o przewodnik metodyczny opracowany przez doswiadczonych terapeutow,

e 40 propozycji scenariuszy zajec terapeutycznych wraz z kartami emocji i kartami pracy

- bogata baza pomystéw do pracy.



Zatacznik nr 3
do notatki ze spotkania e - koordynatoréw nr 5
w dniu 23.03.2022r.
Scenariusz zajec¢ w klasie VI
Rewalidacja dziecka z autyzmem z wykorzystaniem programu Spektrum Autyzmu
PRO

Temat: Rozpoznajemy emocje
Czas: 60min
Poziom: klasaIe
Cel ogolny: Uswiadomienie dzieciom wartosci wynikajacych z poznania i zrozumienia
wiasnych standéw emocjonalnych oraz uczuc¢ innych osdb.
Cele zajeé: uczen:
e rozpoznaje cztery podstawowe emocje: ztos¢, radosé, smutek, strach
e nazywa odczuwane emocje
e wyraza w rézny sposob znane mu uczucia i emocje.
e zna sposoby wywotywania pozytywnych emocji.
e rozpoznawanie emocji u siebie i innych;
Metody pracy:
stowna - pogadanka,
praca z tekstem,
ogladowa - pokaz multimedialny,
dziatan praktycznych,
aktywizujaca - ,Burza mozgéw”.
Przed rozpoczeciem zaje¢ przygotuj:
e guziki, patyczki po lodach, cekiny, kawatki materiatu;
e karteczki z napisami: zto$¢, rados¢, strach, smutek;
e ekrany do wyboru: Nazywanie emocji — rados¢,
Nazywanie emocji — ztos¢,
Nazywanie emocji — strach,
Nazywanie emocji - smutek z programu
SPEKTRUM AUTYZMU PRO: ROZDZIAL: Rozpoznawanie i nazywanie emocji;
PODROZDZIAL: Rozpoznawanie i nazywanie podstawowych emocji;
LEKCJA MULTIMIEDIALNA do wyboru: Rados¢, Ztos¢, Strach, Smutek;
e chuste animacyjng i piteczki plastikowe;
e piteczki z naklejonymi buzkami przedstawiajgcymi rézne emocje
Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie do tematu — pokaz multimedialny, ukazujacy rézne emocje, pogadanka.
2. Podziat emocji na pozytywne i negatywne. Dzieci podchodza do tablicy interaktywnej i
porzadkujg emocje.
~Moje uczucia” — zabawa z kartami mimicznymi. Dzieci siedzg w kregu. Kazde ma komplet
kart mimicznych. Nauczycielka czyta zdania opisujgce rézne sytuacje. Dzieci pokazujg karty z
rysunkiem twarzy wyrazajacej emocje w nastepujacych sytuacjach, nastepnie koncza zdania
wyrazajac swoje emocje. Wystuchanie wiersza ,Zty humorek” — D. Gellner . Dzieci siedzg w
kole. Nauczycielka rozdaje , piktogramy twarzy” - dobieranie uczu¢ do fragmentéw wiersza.
«Zty humorek” - D. Gellner
Jestem dzisiaj zta jak osa!
Zto$¢ mam w oczach i we wiltosach!
Ztos¢ wytazi mi uszami i rozmawiac nie chce z wami!
A dlaczego?
Nie wiem sama.
Nie wie tata, nie wie mama...
tupie nogq, drzwiami trzaskam
i pod wtos kocura gtaskam.
Jak tupnetam lewg noggq nadepnetam psu na ogon
. Nawet go nie przeprositam o
- taka zta okropnie bytam. Zr0SC



Mysz wyjrzata z nory:

- Co to za humory? ZDZIWIENIE

Zawofatam: - Moja sprawa! Jestes$ zbyt ciekawa.

Potracitam stot i krzesto

, CoO mam zrobié, by mi przeszio?!

Wysztam z domu na podworze,

wpakowatam sie w katuze.

Widac¢, ze mi ztos¢ nie stuzy, skoro wpadtam do katuzy.

Siedze w btocie, patrze wkoto,

wcale nie jest mi wesoto... SMUTEK

Nagle co to?

Ktos przystaje. Patrzcie! Reke mi podaje!

To kto$ maty, tam kto$ duzy - wyciggajg mnie z katuzy.

Przyszedt pies i siadt koto mnie,

kocur sie przytulit do mnie,

mysz podata mi chusteczke:

- pobrudzitas sie troszeczke!

Widze, ze sie pobrudzitam, ale za to zto$¢ zgubitam,

pewnie w btocie gdzies zostata,

NIE BEDE JEJ SZUKALA! RADOSC

3. Rozmowa na temat wiersza:

e Kto wystepowat w wierszu;

¢ Jakie humory miata Kasia?

e Komu robita na ztos¢?

e Dlaczego wszystko jej przeszkadzato?

e Kto pomagt Kasi?

¢ Kiedy Kasia zgubita zty humor?

e Jak sie zachowujemy kiedy opanuje nas zto$¢?

4. ZABAWA DYDAKTYCZNA. ,Kostka uczuc¢?”
"Kostka uczuc" - zabawa dydaktyczna. Dzieci rzucajg do siebie kostkg, osoba, ktdra ja
otrzyma, stara sie nazwac konkretng buzie, ktora jej wypadfa po rzucie, a nastepnie
pokazuje tg emocje mimika twarzy.

5. Praca z programem multimedialnym.

Popro$ dzieci, aby usiadty wygodnie przed monitorem komputera Ilub tablicg
interaktywng. Wybierz iwlacz wybrany ekran np. Nazywanie emocji - radosc
z programu SPEKTRUM AUTYZMU PRO.

Popros, aby uczniowie przyjrzeli sie ilustracji widocznej na ekranie i odpowiedzieli na
pytania: Jaka to emocja? Zto$¢, radosé, smutek czy strach?

Zweryfikuj odpowiedzi uczestnikdw, porozmawiajcie o tym, jakie elementy pozwalajq
zidentyfikowaé przedstawiong emocje. Na zakonczenie zatwierdz wykonanie ¢wiczenia
przyciskiem z usmiechnietg buzka, aby dzieci mogty obejrze¢ w nagrode animowang
reakcje awatara.

Nastepnie w ten sam sposdb wykonajemy cwiczenia z ekrandw: Nazywanie emocji -
zto$¢, Nazywanie emocji - strach, Nazywanie emocji - smutek.

6. Zakonczenie zaje¢. Emotki.

Zapytaj dziecko, co czuje. Nastepnie popros, aby wybrat jedng karteczke z emotkq i
powiedziat, z jakimi uczuciami koncza zajecia, np. Koricze zajecia z usmiechem. Korncze
zajecia ze zdziwieniem, itd. Podziekuj i pochwal ucznia za aktywnos¢ i dobrg prace.

Opracowata i przeprowadzita lekcje: Malwina Kowalewska



Lista os6b bioracych udziat w lekcji otwartej z wykorzystaniem narzedzi TIK
w SP 9 w Plocku prowadzonej przez p. Malwine Kowalewska
dnia 23.03.2022r.
Rewalidacja dziecka z autyzmem z wykorzystaniem programu Spektrum Autyzmu PRO

Lp. Imie nazwisko Szkota Podpis




Scenariusz zajec¢ w klasie VI
Zajecia rewalidacyjne ukierunkowane na rozwoj mowy

Temat: Utrwalanie gtosek szeregu szumigcego. Wykorzystanie programu LOGOPEDIA PRO-
przy uzyciu narzedzi TIK.
Czas: 60min
Poziom: klasa VI. Dziewczynka z lekkg niepetnosprawnoscia intelektualnag.
Cele zaje¢:
e Poprawne wykonanie ¢wiczen usprawniajgcych aparat artykulacyjny
e Poprawne wykonanie ¢wiczen oddechowych
e Utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek szumigcych
e Wskazanie prawidtowej pozycji gtoski w wyrazie
e c¢wiczenie identyfikacji obrazka i dzwieku
Wykorzystane metody:
e stowne instrukcje
e metoda praktycznego dziatania
Pomoce dydaktyczne:
e program multimedialny LOGOPEDIA PRO - Szereg szumiagcy (modut profesjonalny)
ilustracje z zimowg gimnastyka buzi i jezyka
elementy do ¢wiczen oddechowych
stomki
przybory szkolne ( klej, nozyczki, kredki)

Przebieg zajec:
Czes¢ wstepna

e Rozpoczecie zaje¢. Powitanie z uczennica. Rozwigzywanie zagadek z gtoskami
Szumigcymi.

e Cwiczenia artykulacyjne z wykorzystaniem kart pracy- zimowa gimnastyka buzi i
jezyka.

o Cwiczenia oddechowe z wykorzystaniem dmuchajki logopedycznej, kolorowych pidrek.
Przenoszenie za pomocg stomki kul sniegowych -budowanie batawana.

Czesc¢ zasadnicza
e Gloska ,sz” w onomatopejach i sylabach otwartych- dziecko odstuchuje
nagranie lektora, nagrywa i odstuchuje wlasng wersje nagrania. Po kazdym
poprawnym nagraniu, dziecko otrzymuje punkty w postaci stoneczka.

e Gloska w nagftosie wyrazu Zadaniem dziecka jest odstuchanie, nagranie i wystuchanie
nagrania wiasnej wersji wyrazu oraz dopasowanie ilustracji do nagrania.

e Gtloska w $rédgtosie gra pamieciowg polegajacq na pofaczeniu w  pary
wyrazow (zo6tte karty gry) i obrazkéw(niebieskie karty gry).

e Gtoska w wygtosie- rymowane zagadki Zadaniem dziecka jest rozwigzanie zagadek i
przyporzadkowanie nagraniom odpowiednich
obrazkow, przedstawiajacych obiekty, o ktdrych mowa w rymowankach

e Gra méwigce obrazki- nasladowanie odgtosow zwierzat

Zakonczenie zajec.
Podsumowanie zajeé, pochwalanie uczennicy za zaangazowanie w zajecia i zdobyte sukcesy.
Pozegnanie

Opracowata i lekcje przeprowadzita Angelika Lewandowska

Lista os6b bioracych udzial w lekcji otwartej z wykorzystaniem narzedzi TIK
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